
Liste des Armes et Armures

ARMES DE CONTACT

Nom PR PU FA Diss Notes
Armes tranchantes
Machette 0 3 1 1
Poignard de combat 1 2 1 2
Rasoir 0 2 0 5
Tronçonneuse -2 5 1 -

Armes contondantes
Batte de base-ball -1 1 3 0
Matraque électrique 0 1 5 1
Taser de contact civil 0 0 5 5
Taser de contact militaire 0 0 7 4
Tonfa 0 1 3 1

ARMES DE POING

Nom PR PU FA VRC Portée VC CT M Diss Notes

Tasers
Taser de distance civil -1 0 5 - 2 m - 1 2
Taser de distance militaire -1 0 7 - 5 m - 1 2

Petit calibre
Sony Getaway -1 2 1 - 15 m 6 1 4b 5

Pistolets légers
Beretta 92 0 2 1 - 20 m 4 2 20 c 3
Glock 17 0 2 1 - 20 m 4 1 17 c 3
Beretta Fink A 0 2 1 - 15 m 4 1 8 c 4
Luger 1 2 1 - 20 m 4 2 12 c 4
S&W Defender 0 2 1 - 20 m 4 1 6 c 3

Pistolets automatiques
Black Mamba -1 2 1 3 20 m 3 3 18 c 1
Calico KM 0 2 1 5 20 m 2 2 28 c 2
Mini-Uzi -1 2 1 3 20 m 3 1 20 c 2

Pistolets lourds
Beretta Atrox 0 3 1 - 20 m 3 2 10 c 1
Beretta Enforcer 0 3 1 - 25 m 3 2 10 c 1
Colt « Afrikanner » 0 3 1 - 30 m 4 1 6 s 1 technologie de pointe
Compact Uni 0 3 1 - 30 m 3 2 12 c 2 technologie de pointe
Free Snake S -1 3 1 - 20 m 4 1 6 c 1
H&K Shark II 1 3 1 - 30 m 3 2 9 c 1
Para Ordonnance P 0 3 1 - 25 m 3 2 14 m 1
Ruger Falcon 0 4 1 - 30 m 5 1 5 s 1 munitions spéciales
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Nom PR PU FA VRC Portée VC CT M Diss Notes
Mitraillettes
Mac 11 -1 3 1 3 30 m 3 1 16 c 0
Uzi -1 3 1 3 40 m 3 1 25 c 0
Calico Imperator 0 3 1 3 20 m 2 2 18 c 0 visée laser
Colt Terminator 0 3 1 3 20 m 2 3 24 c 0

ARMES D'ÉPAULE

Nom PR PU FA VRC Portée VC CT M Diss Notes
Arbalètes
Ram Striker 0 3 1 - 25 m 6 1 1 bd 0

Fusils assommants
H&K Riot “Sandman” 0 0 5 3 10 m 3 1 15 c -

Fusils de précision
Sharp LL 2* 5 1 - 600 m 6 1 6 c - bipied

Shotgun
Benelli Tactical 0* 5 3 - 25 m 3 1 8 b - crosse
Lupara Bianca 1 5 3 - 10 m 3 2 2 b -
Sony Tsunami -1 4 3 3 40 m 3 1 20 c -

Fusils d'assaut
AK-47 -1 3 1 3 75 m 3 1 30 c -
AK-74 0 3 1 3 125 m 3 1 30 c -
M16 0 3 1 3 100 m 3 1 20 c -

Colt M17 0 4 1 4 125 m 2 1 22 c -
Hellfire fx 0 3 2 4 75 m 3 2* 18 c - visée laser
Smoker fx 0 3 3* - 125 m 4 1 12 c - balles choc

Lance grenades
Smoker Lance grenades 0 Spécial - 125 m - 1 12 c - lacrymogènes

ARMES LOURDES

Nom PR PU FA VRC Portée VC CT M Diss Notes
Mitrailleuses
Stoner ’17 Jungle 0* 4 2 6 400 m 2 * 200 bd - bipied

Lances-missiles
LAW -1 8 4 - 50 m - 1 1 -
Mckiddie 0 9 5 - 100 m * 1 4 b -
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ARMURES

Armure Parties protégées Protection Malus (physique) Malus (perception)
Blouson de cuir Torse, abdomen, bras 1d6+1 - -

Gilet pare-balles Torse, abdomen 2d6+6 -2 dés -
Gilet pare-éclats Torse, abdomen 1d6+6 -1 dé -
T-shirt pare-balles Torse, abdomen 1d6+3 - -

Pantalon de cuir Jambes 1d6 - -

Uniforme de SWAT Torse, abdomen, bras, jambes 2d6+3 -1 dé -
Uniforme de COPS Torse, abdomen, bras, jambes 1d6+6 - -
Costume Armani Protex Torse, abdomen, bras, jambes 2d6 - -

Bouclier anti-émeutes Torse, abdomen, bras, jambes +3 - -

Casque de Moto Tête 1d6+2 - -1 dé
Casque de SWAT Tête 2d6+6 - -1 dé
Masque de Combat Tête 2d6+6 - -1 dé

NOTES DES ARMES 

technologie de pointe les “1” obtenus sur les dégâts sont relancés
munitions spéciales le Ruger Falcon n'accepte pas d'autres munitions que les munitions de base
visée laser +/-1 à la localisation
bipied la précision baisse de 1 quand l'arme n'est pas utilisée couché avec le bipied
crosse la précision baisse de 1 quand la crosse n'est pas utilisée
balles choc l'arme utilise des balles choc (déjà compté dans la valeur de FA)
lacrymogènes les grenades utilisent les règles des lacrymogènes (Pilote page 167)

Rolapin Page 3 sur 3 15/08/04


