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FEUILLE DE PERSONNAGE
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NOM DU PERSONNAGE

JOUEUR CLASSE ET NIVEAU RACE TYPE ET SOUS-TYPE
ALIGNEMENT RELIGION CATEGORIE AGE SEXE TAILLE POIDS REGION D'ORIGINE
DE TAILLE

CARACTERISTIQUE SCORE MODIF. BONUSDE MOD.DE MOD.DE ARMURE  MOD. DE MOD.

SCORE MOD.
TEMPORAIRE TEMPORAIRE TOTAL ARMURE BOUCLIER  DEX. TAILLE  NATURELLE PARADE  DIVERS

+ + . o o ¥ . CLASSE D’ARMURE CLASSE D’ARMURE
CuassE DARMURE =10 AU CONTACT PRIS AU DEPOURV!
TOTAL DEGATS NON LETAUX
MODIFICATEURS PARTICULIERS A LA CA POINTS D’ACTION
POINTS DE VIE

FOR

FORCE

DEXTERITE

v
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CONSTI%TINON BLESSURES / PV ACTUELS
= GRE ITRIS| s
su COMPETENCES DR D et nons cLsss)
INTELLIGENCE E g
El <0 CARAC. MOD. DE MOD. DE RANGS MOD.
SAG SESD ‘;EZ';\’T”; I NOM DE LA COMPETENCE ASSOCIEE  COMP.  CARAC. DIVERS
SAGESSE .
MOD.DE  MoD. [] ACROBATIES DEX* — + +
TOTAL DEX DIVERS
CHARISME MODIFICATEUR A U ) N [ ART DE LA MAGIE INT = + +
INITIATIVE [ ArTisANAT B ( ) INT - + +
1 ARTISANAT H ( ) INT = + +
BONUS MOD. DE MOD. MOD. MOD.
ETS DE SAUVEGARDE  TOTAL DE BASE C, MAGIQUE _ DIVERS TEMPORAIRES ~ MODIFICATEURS PARTICULIERS D ARTISANAT.( ) INT _ + +
FLEXES
(DEXTERITE) ] BLurr CHA = + +
[0 CoNceNTRATION H CON = + +
coneTTTon [] CONNAISSANCES ( ) INT = + +
VOLONT _
v [J CONNAISSANCES ( ) INT = + +
[0 CONNAISSANCES ( ) INT = + +
] CONNAISSANCES ( ) INT = + +
BONUS D’ATTAQUE DE BASE- RESISTANCE A LA MAGIE - [] CONNAISSANCES ( ) INT _ + +
] ConTREFAcON W INT = + +
Moctllc.?%kéﬁ . i i ] - peocneTAcE o - . .
[] DECRYPTAGE INT = + +
TOTAL BONUS DEBASE MOD.DE  MOD. DE MoD.
A L'ATTAQUE FORCE TAILLE DIVERS D DE’G U ISEM ENT - CHA — + +
] DEpLACEMENT siLENCIEUX I DEX* — + +
ATTAQUE | BONUSAUTOUCHER CRITIQUE 0 DESAMORGAGE/SABOTAGE  INT = +. +.
] Détection H SAG = + +
0 DipLomaTiE R CHA = + +
PORTEE TYPE NOTES , .
] DiscréTioNn H DEX* = + +
] DRESSAGE CHA = + +
MUNITIONS 00000 00000 00000 00000 00004 . .
O EQuiLiBre DEX* = + +
EQuiTaTion H DEX -
ATTAQUE | BoONusAuTOuCHER | DEGATS |  crRmQUE 0 EQu o . -+ -+
] EscaLape l FOR™ = + +
] ESCAMOTAGE DEX* = + +
PORTEE TYPE NOTES
O EstimaTion B INT = + +
0 Evasion ® DEX* = + +
MUNITIONS 00000 00000 00000 00000 0000d O FoulLLe B INT _ + .
INTIMIDATION H CHA = + +
ATTAQUE | BONUSAUTOUCHER | DEGATS |  crmQuE L N
0 MAiTRISE DES cOrRDES DEX = + +
0 NataTion H FOR¥* = + +
EORTEE Tyee NOTES 0 PercepTiON AUDITIVEE SAG = + +
] PREMIERS sEcours l SAG = + +
MUNITIONS D0000 00000 00000 00000 00004 [] PROFESSION | ) sAG _ 4 4
(] PROFESSION (. ) SAG = + +
ATTAQUE | BONUsAUTOUCHER | DEGATS CRITIQUE
O PsycHoLocie @ SAG = + +
[0 RENSEIGNEMENTs H CHA = + +
EORTEE Sl [RTYPE NOTES [] REPRESENTATION ( ) CHA = + +
[J REPRESENTATION ( ) CHA = + +
MUNITIONS 00000 00000 00000 00000 0000d [ REPRESENTATION ( ) CHA _ 4 N
O SauT FOR¥* = + +
ATTAQUE BONUS AU TOUCHER DEGATS CRITIQUE
Q | | | 2 ] SurviEl SAG = + +
[] UTILISATION D'OBJETS MAGIQUES CHA = +. +.
PORTEE TYPE NOTES D — + +
] = + +
MUNITIONS I A B Indique qu'une compétence peut-étre utilisée de fagon innée, c'est d dire sans degré de maitrise

[] Cochez cette case s'il s'agit d'une compétence de classe pour votre personnage.

* La pénalité d'armure s'applique le cas échéant. (Doublez-la lors des tests de natation.)
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OBJET EMPLACEMENT PAGE REF. POIDS OBJET EMPLACEMENT PAGE REF. POIDS
POIDS TOTAL
TRANSPORTE
CHARGE LEGERE CHARGE INTERMEDIAIRE CHARGE LOURDE ~ PORTER AU DESSUS DE LA TETE DECOLLER DU SOL POUSSER OU TIRER LANGUES DE DEPART = Commun + langue raciale + Bonus d'Int
— CHARGE MAX 2 X CHARGE MAX 5 X CHARGE MAX CHAQUE LANGUE SUPPLEMENTAIRE (Langue)=1 point de compétence
_ CONTENEUR CAPACITE POIDS
ARGENT GEMMES ART AUTRE
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CAPACITES SPECIALES SORTS ET INFUSIONS
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