MEcHANT:

Démon:

STRATEGIES & TACTIQUES

contrefacon, fraude, détournement

cupiDITE
Q0000
QOO0
GéNéROSITé utiliser statut ou ressources
RUSE

olololele,
OQ0QQO
PATIENT

reconstruire scéne de crime

vol de voiture, crochetage

pots-de-vin, soudoyer

3 (primaire)

repérer embuscade

ESPIONNAGE

00900 _
QL0000
CONNAISSANCE

rafistoler, bidouiller éducation

CRUAUTE tabasser un plus faible

000QQ
00Q00

COURAGE

tirer sur un non-armé

fusillade & armes égales baston & niveaux égaux

DELOYAL

QO0O00Q
QQQOQO
OUVERT

défoncer obstacles, bloquer attaques

3 (primaire)

LACHETE

Q0000
Q0000

ENDURANCE poursuite & pied, s'aggriper

esquiver, éviter, s'enfuir

poursuite voiture, équilibre, désarmer

comprendre motivations sournoises

persuader sournoisement  CORRUPTION

00Q00

persuader décemment SOUTIEN voir le meilleur chez les autres

SOURNOIS

Q0000

QQQOQO
PERSPICACE

persévérer dans le mal

3 (primaire)

mentir DUPERIE

00000

HONNETETE

persuader de son honnéteté soutenir la vérité

MorreL:

Jouteur:

POuUVOIRS

Noter Stratégie et Tactique pour chaque pouvoir. Pool de Dés = Stratégie + Tactique.

AsPecTS DEMONIAQUES

MACHINATIONS DIABOLIQUES
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