
PERSONNAGE
NOM : RACE :

SEXE : LIEU DE NAISSANCE :

SIGNE ASTRAL : ÂGE :

COULEUR DE CHEVEUX : TAILLE :

COULEUR DES YEUX : POIDS :

FAMILLE : RELIGION : JOUEUR
SIGNES DISTINCTIFS :  NOM :

CARRIÈRE ACTUELLE : DÉBOUCHÉS : CAMPAGNE : ANNÉE :

ANCIENNES CARRIERES : NOTES :

PROFIL DE PERSONNAGE ET BLESSURES POINTS D’EXPÉRIENCE
PRINCIPAL

  BASE

   TALENTS

   CARRIERE

   ACHETÉ

   ACTUEL

CC     CT       F         E        AG       INT      FM     SOC ACTUEL TOTAL

              
        MOUVEMENTS DE COMBAT

        MOUVEMENT CHARGE COURSE

           
              

SECONDAIRE A B        BF       BE       M      Mag      PF       PD ARMURE
  BASE         TYPE ENC PARTIES COUVERTES

  CARRIERE            
  ACHETÉ            
  ACTUEL            
BLESSURES    

   
ÉTAT

PHYSIQUE

    
     
         

ARMES DE MÊLÉE
NOM                           ENC         GROUPE      DÉGÂTS                      ATTRIBUTS

     
     
     
     

ARMES DE DISTANCE
NOM                           ENC      DÉGÂTS    RECH   PORTÉE                ATTRIBUTS

      
      
      

LISTE DES ACTIONS
ACTIONS DE BASE TYPE ACTIONS AVANCÉES TYPE

Attaque rapide                   complète            Attaque brutale                   complète
Attaque standard                  demi                 Attaque prudente                complète
Charge                               complète             Course                                complète
Dégainer                               demi                 Feinte                                     demi
Désengagement                 complète             Manoeuvre                             demi
Incantation                          variable              Parade                                    demi
Mouvement                           demi                Posture défensive                  demi
Rechargement                      variable             Retardement                          demi
Se lever/monter en selle              demi                Saut                                    complète
Utiliser une compétence             variable
Visée                                     demi
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COMPÉTENCES DE BASE TALENTS
(SI NON ACQUIS : CAR/2)  ACQUIS % TALENTS LIÉS  TALENTS DESCRIPTION ET BONUS

Canotage (F)
Charisme (Soc)
Commandement (Soc)
Commérage (Soc)
Conduite d’attelages (F)
Déguisement (Soc)
Déplacement silencieux (Ag)
Dissimulation (Ag)
Équitation (Ag)
Escalade (F)
Évaluation (Int)
Fouille (Int)
Intimidation (F)
Jeu (Int)
Marchandage (Soc)
Natation (F)
Perception (Int)
Résistance à l’alcool (E)
Soins des animaux (Int)
Survie (Int)

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

       
COMPÉTENCES AVANCÉES ÉQUIPEMENT

 ACQUIS % TALENTS LIÉS  OBJET ENC DESCRIPTION

     
     

     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     

ARGENT
Couronnes d’Or (co) :
Pistoles d’Argent (pa) :
Sous de Cuivre (sc) :
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